3

Политика гильдии.

Убедительная просьба прочитать до конца!!!

Все сноски на время делаются по Московскому часовому поясу.

1. Не знаю как большинство гильдий, но некоторые практикуют плату за вход в гильдию. Мы этого не делаем! Но и халявы здесь не будет!!! Платой за вход будет оценка дел ваших!!

2. Жить нормально, но не широко. Это, значит, соблюдать режим экономии! Одеваться лучше всего каждые 6 или 8 уровней. Я лидер могу обеспечить вещами, только с 32-35 левела и выше. Не покупать броню и оружие втридорога у игроков на торге, а спросить вначале в клане. Ненужные себе вещи, выпавшие с монстров, оставляем только в случае: броня с бонусами предпочтительнее сила и интеллект; оружие должно быть с критом от пятёрки не меньше! Остальные вещи безжалостно на лом, сдавать оружейнику, чистый ваш доход. НА РЕМОНТ в город отправляться при износе, какой либо вещи (ЭТО БЕЗ РАЗНИЦЫ) 20 из максимума, НО ЭТО КРАЙНИЙ СЛУЧАЙ!!! А норма должна быть – износ 30 и можно идти на ремонт!!! Почему так строго?! Потому что некоторые игроки попросту заигрываются и УБИВАЮТ ВЕЩИ, подобного допускать нив коем случае нельзя. Лучше уж перестраховываться!!!!! Что есть в копилке гильдии, всегда знают лидеры newruskiy и protection_x. Можете сдавать вещи, предназначенные в гильдию мне лидеру и protection_x. У гильдии есть свой сундук.

Совет: На торг не становитесь, выгоды мало, а время потратите, лучше за это время набить искомый доход с монстров чистой деньгой.

Насчёт того чтобы вам не торговать это не приказ, но прошу учесть вот что — ПЕРВОЕ: мало принесенный доход с торгов сам показывает, что это бессмысленное занятие. А коли заламывать цены то мало кто купит то же самое относится к торговле алхимией; И ВТОРОЕ: с кача намного больше выходит дохода нежели просто стоять и продовать.

3. Не тратить лечилки на кач. То есть чаще садится, и восстанавливать силы героя естественным способом. Не намного медленнее, а бутылки сохраняет здорово. Обойма бутылок в 50 штук стоит примерно 2000 монет, а надо HP и MP стало быть отдай 4000. И если качать героя как некоторые делают лишь за счёт бутылок, то в этом случае бутылок надо немеренно! Даже если брать бутылки два раза в неделю то это 8000, в месяц 32000, столько стоят приличные сапоги на грядущий левел. Некоторые игроки говорят, что все подобные затраты окупятся ничего подобного! При каче на бутылках деньги текут как песок из рук. Не удивительно, что встречаются игроки, у которых на 20 левеле пуст карман! Хотя к этому времени спокойно можно иметь 700.000 монет. Короче говоря, бутылки лучше тратить на то чтобы победить гигантов или на караваны.

Совет: Бутылки надо применять после битвы. Если вы их применяете во время боя, то надо это делать следующим образом. Лечилки надо применять, когда жизни осталось 50%, а манну надо приметь, когда у вас осталось 300 единиц или больше, но так что бы хватило применить один раз любой из этих скилов [image: image1.jpg]
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. И только после их включения применить бутылку манны. И пока она не перестанет заполнять полоску манны никакие скилы не применять. И тогда у вас бутылки будут применяться правильно, и вы будете их меньше расходовать.
Я newruskiy один из лидеров клана братва качаюсь только с бутылками закупаюсь средними бутылками 50 штук за 10 тысяч не мало но я после кача с этими бутылками зарабатываю 200 тысяч так что все мои затраты окупаются прибылью но учитывая естественно мой левел. Что насчет 20-28 левела, не знаю, но 30-36 используйте бутылки.

Совет: закупаться бутылками и просто качатся соберать все, что попадется под руку, повторяю – все особенно таблетки. Кто ими не пользуется, продавайте, минимум цена 4го lvl. стоимость 2900 7мк =2700, а таблетки 5го lvl. 3600. Так же собирать все вещи для элементов, так как их стоимость продажи тоже не мала.

4. Обязательно выполнять квесты, у кого нет под них разъяснительного документа, спрашивать у protection_x. Он отвечает за информирование народа по текущим делам. Также можем обеспечить списком скилов; брони; оружия. Имеем документы, как кого качать: «интовик», «лучник», «мечник», «главейщик». Какой монстр, где обитает. Можем выслать карты: как выглядят монстры и их lvl. Какой lvl вещей падает, с каких монстров.

Совет: всем, но только не интовикам: Тем, кто хочет нормально заработать с помощью чистой прокачки героя — НЕ СПЕШИТЕ!!! Качайтесь на одних монстрах, 2-3 lvl. подряд. Например: квесты на лошадей даются на 23ем lvl. Но документом: «Квесты Silkroad» советуется идти на них, будучи 26ым, так и надо делать. Но после этих квестов не спешите уходить оттуда. Посидите до 29го потому как гоблины с тесаками вас на 27ом здорово пакоцают, так как они тоже 27го lvla! На них идите 29 и после, когда будите заканчивать бомберов, вы станете 30ом lvl. И дело сделаете легко и денежек заработаете. Гарантируем, что так и будет!!! На 30ом lvle перебирайтесь на големов. Сидите там до 35 lvla. Тоже денег мало не покажется!!!!

5. Как можно чаще бывать в игре! Тех, кто играет от случая к случаю, просьба не беспокоится. Этот документ не для них! Подобные типы, в нашей гильдии, не задержатся!!! И как можно чаще бывать в игре одновременно с лидером или с его заместителем. Я лидер клана ник – «newruskiy» бываю, чуть ли не каждый день с 8ми вечера до полуночи. Мой заместитель ник – «protection_x» бывает с 8ми утра до полудня по будням, в субботу и в воскресение его чаще не будет.

Совет: Всем игрокам достигшем 25го lvl — рекомендуем открыть себе круг восстановления сил, ОСОБЕННО ТЕМ, КТО ХОЧЕТ СТАТЬ ХАНТЕРАМИ!!!! Этот скил доступен на 23ем lvl. Но дабы держать нормальный фарм, рекомендуем открыть его на 25ом lvl.

6. Для тех, кто хочет одеваться в гильдии, то есть пользоваться нашим опытом выживания, а стало быть, нашими мозгами, закон один «Водить караваны». И еще — как задумаете вести караван сразу сообщите гильдии. Говорите заранее, желательно за час или 20-30 минут не меньше и не больше часа до назначаемого срока, так как будет шанс больше собрать народа. На это время и собираете всех желающих. Так же все сильные игроки клана — не имеют права отказаться от оказания помощи по охране каравана. Отказываться категорически запрещено – штраф 100 тысяч. В тех случаях, если уровень каравана (ов) больше чем 3* созывать всех имеющихся игроков на помощь, если в назначенный момент времени нет достаточного количества народа в клане, зовите людей из списка друзей, левелом повыше. Я сам newruskiy 36 левела, будучи хантером не кому не откажу в помощи, и просто настаиваю сообщить мне о походе!!!
В роли хантеров — нам нужны «Паладины»!!!!! Герои у каторых развиты спасобности клерика. Если так будет, то – наших хантеров с радостью будут приглашать-нанимать другие гильдии – а это сами понимаете – доход. А лишним доход никогда не бывает.

7.К игрокам достигшим, 25 левела, у гильдии есть просьба-приказ, дабы быть сильными хантерами или просто защитниками вам необходимо начать прокачивать своему герою навыки ПАЛАДИНА!!! А именно: скил, который применяется, как и на себя, так и на других игроков, восстанавливающий НР. Скил называется: 
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. Есть подобный скил который лечит только своего хозяина, но что бы от него добиться проку надо вложить в его прокачку 212 скилпоинтов. Это, не учитывая того что, придётся вложить в него, по мастеру левела, что бы он отвечал тем характеристикам скила, который мы указали выше. И прокачивать круг, 
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  дабы вы могли стать надёжными хантерами!!! Да и всем остальным эти скилы пригодятся! Потому как если вы не хотите быть хантером то должность защитника с вас никто не снимет — даже не надейтесь. А потом вам что лишний заработок, будет — в тягость?! Мы в этом крепко сомневаемся!

8. Ответственным за караваны, а также заместителем лидера назначается «protection_x».

9. После первой ходки из 1го во 2ой город, туда обратно я продам каждому на те деньги, что он заработает в походе хорошую вещ, будь то оружие или бронька там посмотрим. И ещё будете платить за охрану. Я не жадный, но справедливый и привык смотреть по делам. Коли будете вкалывать, то и ваш статус в гильдии будет повышаться, а стало быть, и денежный расчёт (баланс) будет в вашу пользу!

10. По началу мы должны будем каждый день делать по 1 или 2 каравана в 1ый и 2ой город, туда обратно.

11. Караваны мы водим по два человека в партии. Партия для каравана это: караванщик + охранник=партия для каравана.

12. Партии на караване не добирать, иначе не исключены лаги, а это, значит, не довести караван.

13. Формируется караван по следующей формуле: охранник должен быть как минимум на 4 уровня выше караванщика. И еще в походе любого левела должен быть третий, который не будет входить в партию, но у него не менее важная роль. Он разведчик, идущий впереди и докладывающий о ситуации и засадах. К вопросу о безопасности разведчика: он может, и это было бы предпочтительнее, идти без веера хантера. Да и 2ой хантер, если звезда каравана большая лучше не рисковать и не надевать веер. Все заработанные деньги будут разделены в конце каждого похода (целого похода), то есть туда и обратно. Не забывайте, что после каждого похода вы получите очки торговца, далее будет придумана оплата, за поход, относительно вашего левела и количеству * каравана.

14. Все выше изложенные рекомендации проверены практикой на себе, так что если будите следовать им, то убедитесь в их целесообразности. Но просьба понимать это не приказы! Работайте, как знаете, мы просто советуем. Но деньги на следующий левел надо собрать как можно скорее! Так что мы кровно заинтересованы в том, что бы вы поскорее в финансовом плане встали на ноги!

15. Для нас сейчас самое главное это собрать народ и деньги на 3ий левел гильдии.

16. На 3ем левеле вот что прибавится: 1.Увеличивается число членов гильдии: макс. 24 + президент. 2.Возможность использовать E-mail гильдии. 3.Возможность увеличить вместимость склада гильдии. 4.Возможность делать квесты гильдии.

17. Как можно скорее надо собрать 9.000.000 золотых на переход на 3ий левел гильдии.

18. Каждый новичок сразу при вступлении в гильдию должен сдать по 450.000 золотых. Если НЕТ, то будет вкалывать на караванах с двойным усердием, пока не рассчитается с долгом! И НЕ ФИЛОНИТЬ!!! Деньги нужны на прокачку гильдии! Так что без дополнительного приработка не обойтись! А караваны это приработок и ощутимый! Даже на караванах 1* за два три часа можно заработать как за весь день на квестовой территории первого города, выполняя квесты или просто качаясь. А если судить по караванной теме, то заработать можно больше. Чем больше очки купца, его прокачка по левелу, тем дешевле покупка, а продажа дороже, но нет прибыли по экспоинтам, так что целый день только водить караваны это глупо ну если только выбрать один день и посветить его на торговлю то да.

19. Очки гильдии для получения 3го уровня собраны. Время делать взносы на получение уровня.

20. Это касается всех как тех, кто есть сейчас, так и тех, кто к нам присоединяется.

21. Взносы можете сдавать мне или моему заместителю «protection_x» если на данный момент меня нет в игре.

22. До третьего левела, в гильдии может находиться до 20ти человек. Каждый заплатит эти деньги. Честность расчётов гарантирована!!! Если будет пересмотр в расчётах и с народа понадобится сумма меньше указанной, сдача гарантирована!!!!!
23. Если что, то случится, и вы по какой либо уважительной причине не сможете участвовать в игре, больше чем два три дня оповестите гильдию. Адреса для почты: d.v.kedrov@rambler.ru или Tigeronline@ya.ru
24. Также присылайте подтверждения получения почты, чтобы не было обращения в никуда. У меня и у protection_x имеется ICQ, можете объясниться с ним, у нас постоянная связь, так что я буду знать. Можете скинуть мне ваши проблемы, я решу как поступить и естественно за прогулы по конкретной причине штрафа не будет.

25. И последнее примечание по поводу штрафов. По началу они будут не велики: 20 тысяч за первый прогул. За второй уже 40 тысяч третий будет стоить вам 80 тысяч!!! Почему мы так строги за прогулы, так вот гильдия должна состоять из незаурядных игроков силькроада, в смысле играющих — постоянно интересно и быстро! Для чего?! Это ваш шанс получить легкие деньги ХА легкие скажите вы, а я горонтирую, что с вами будут, как минимум 2 хантара минимум повторяю еще не мало важно, в какое время вы играете, будьте добры, явится вовремя пусть даже не вовремя, но в этот день! Есть наблюдатели. Так что не думайте, что вы можете, где-то проскользнуть! Я не хочу заранее вас пугать, тут нет ни чего такого — просто дисциплина! Чтобы помочь вам больше заработать очков, если все будут действовать по правилам, то все будут в игре. Таким образом, охрана или работа хантером гарантирована! Так же будут вести мега караваны они проводятся каждую субботу вечером, конечно, это собераются русские кланы не мы одни! Если вы явитесь, то увидите кучу воров и хантов, и только русские левела от 50го до 63го, и я не блефую, есть скрины, могу прислать по желанию ну на этом ПОКА все желаю удачи и быстрее вам качаться — как по левелам, так и финансово!!!

Документ разработан тремя геймерами: Voin;

И лидерами клана «Братва» — newruskiy; protection_x.

